
die Insel der Katzen - NACHZÜGLER REGELN
Deine Freunde sind endlich auf der Insel angekommen. Mit mehr Leuten, die Erkundungen 
machen, werden auch neue Entdeckungen gemacht werden!

spielmaterial
40 katzenplättchen
Werden dem Entdeckungsbeutel 
hinzugefügt. Es gelten 
die normalen Regeln für 
Katzenplättchen.

1 oshaxfiguren
Bei 6 Spielern wird diese Figur 
genutzt um den 6. Spieler auf  
der Reihenfolgeleiste der Insel 
zu repräsentieren.

16 gewöhnliche schätze
Werden zu den anderen 
gewöhnlichen Schatzplättchen im 
Spiel gelegt.

2 oshaxplättchen
Werden zu den anderen 
Oshaxplättchen im Spiel gelegt.

20 fischplättchen
Werden zu den anderen 
Fischplättchen im Spiel gelegt.

10 seltene schätze
Werden dem Entdeckungsbeutel 
hinzugefügt. Es gelten die 
normalen Regeln für seltene 
Schatzplättchen.

70 entdeckungskarten
Werden mit den anderen 
Entdeckungskarten gemischt, 
wenn mit 5 oder 6 Spielern 
gespielt wird.

2 spielerboote
Werden zu den anderen Spieler-
booten im Spiel gelegt. Sie 
können in zukünftigen Spielen 
von jedem Spieler genutzt 
werden.

entdeckungskarten
Es gibt 70 neue Entdeckungskarten in der Nachzügler-Erweiterung. Diese 
werden nur genutzt, wenn ein Spiel mit 5 oder 6 Spielern gespielt wird. Wird nur 
mit 1-4 Spielern gespielt, werden sie aus dem Entdeckungsstapel entfernt.

Lektionsmodule
Die 70 neuen Entdeckungskarten beinhalten 2 neue Lektionsmodule. Diese 
können auch in einem Spiel mit 1-4 Spielern gemäß den Regeln auf  Seite 23 der 
Spielregel genutzt werden.

Nachzügler-Karten erkennen

Alle Karten der Nachzügler-
Erweiterung haben das 
Schatztruhensymbol in der unteren 
linken Ecke.



zusätzliche regeln für 5 und 6 spieler
Die Insel der Katzen wird mit 5-6 Spielern nach den normalen Regeln gespielt, 
allerdings müsst ihr ein paar Änderungen an den verfügbaren Plättchen 
vornehmen.

spielaufbau
3  Gewöhnliche Schätze.

Nutzt 13 von jedem Plättchen für 5-Spieler.

Nutzt 15 von jedem Plättchen für 6-Spieler.
4  Oshax. Platziert 8 Oshaxplättchen unterhalb der 

gewöhnlichen Schätze.

Fülle die Gebiete
Katzenplättchen.

20 Katzen (10 pro Gebiet) für 5-Spieler

24 Katzen (12 pro gebit) für 6-Spieler

Lektionsmodule
Wenn ihr die Insel der Katzen mit 5 oder 6 Spielern spielt, 
nehmt immer 5 Lektionsmodule anstatt 3. Wenn ihr neue 
Lektionsmodule dem Spiel hinzufügt, befolgt die Regeln 
dafür auf  Seite 23 der Spielregel, aber erhöht die Anzahl 
der Lektionsmodule von 3 auf  5.

Oshaxplättchen
Wenn ihr die Insel der Katzen mit 5 oder 6 Spielern spielt, 
nehmt immer 8 Oshaxplättchen anstatt 6. Wenn ihr neue 
Oshaxplättchen dem Spiel hinzufügt, befolgt die Regeln 
dafür auf  Seite 23 der Spielregeln, aber erhöht die Anzahl 
der Oshaxplättchen im Spiel von 6 auf  8.

soloregeln
Wenn du die Insel der Katzen alleine mit Lektionsmodul G 
spielst, musst du die folgende Regel beachten:

Die meisten Schätze
Für die Lektionskarte „Geblendet“ benötigst du 10 Schätze, 
um die Lektion zu bestehen.


