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@ Jeder Spieler wahlt eine Farbe
und legt das entsprechende Spie-
lertableau mit der Sommerseite
@ nach oben vor sich.

@ Jeder Spieler mischt die 16 Luft-
schiffkarten seiner Farbe und legt
den Stapel verdeckt links neben
sein Spielertableau.

@ Startspieler ist, wer zuletzt dber
den Wolken war.
3 Spieler: Der dritte Spieler erhalt
1 Holz.
4 Spieler: Der dritte Spieler erhalt
1 Holz, der vierte 1 Stein.
Legt die Waren auf ein beliebiges
Lagerfeld eures Tableaus.

Jeder Spieler zieht 3 Karten von
seinem Stapel. Eure Reise kann
beginnen!
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Zu deiner zuvor ausgespielten
Karte benachbarte Felder.

Beispiel:

Natalie gibt 1 Stein und 1 Holz ab,
um ihre Karte 3 Felder entfernt zu
ihrer zuvor ausgelegten Karte zu
legen (es liegen 2 Felder dazwi-
schen).

Beispiel:
Amelie spielt eine 2er-Karte aus
und legt sie auf eine schwebende
Holz-Produktionsinsel.

Daher erhiélt sie 2 Holz aus dem
Vorrat, die sie auf ihre Lagerfelder
legt.

Solenia verlauft Gber mehrere Runden, in denen jeder Spieler immer genau
eine Karte von seiner Hand ausspielt. Die Partie endet, nachdem alle Spieler
ihre 16 Karten ausgespielt haben.

Beginnend beim Startspieler sind die Spieler reihum am Zug. Zu Beginn deines
Zuges hast du 3 Karten auf der Hand (auBer in den letzten beiden Runden).
Wenn du an der Reihe bist, MUSST du eine deiner Handkarten ausspielen
und auf ein Feld des Spielplans legen.

Dabei musst du folgende Regeln beachten:

« Du musst deine gewahlte Karte auf ein leeres Feld des Spielplans legen
(dort darf also noch keine Karte liegen).

« Benachbart-Regel: Das Feld muss entweder zum
oder zu einer deiner zuvor ausgespielten Karten benachbart sein.

¢ Du kannst deine Karte sogar auf das Feld mit dem Luftschiff legen (so-
lange dort noch keine Karte liegt nattirlich)!

e Kannst du keine Karte benachbart zum Luftschiff oder zu einer deiner
anderen Karten legen (was selten vorkommt), kannst du einfach eine
Karte ablegen und ,das Luftschiff vorriicken®. Alternativ kannst du deine
,Reichweite erhéhen”.

Du kannst deine Reichweite erhdhen, um die Benachbart-Regel zu igno-
rieren. Dafur musst du 1 Ware pro Feld (egal ob leer oder belegt) zwi-
schen dem Startfeld (groBes Luftschiff oder eine deiner ausgespielten
Karten) und dem Zielfeld abgeben. Nimm die Waren von deinem Tableau
und lege sie in den Vorrat zuruck.

Hinweis: Du kannst dafiir Waren beliebiger Sorten abgeben.
1 Iy

Du legst deine Karte immer auf:
e eine schwebende Produktionsinsel,
e oder eine schwebende Stadt.

)

Schwebende Produktionsinsel: Schwebende Stadt:
Holz/Stein/Getreide/Wasser Tag/Nacht

‘Katte auf einet Schwebenden Produlklionsinsel

Du erhéltst so viele Waren der Sorte, die der Produktionsinsel entspricht
(durchs Bullauge sichtbar), wie die Zahl auf deiner ausgespielten Karte angibt
(0, 1 oder 2). Lege die erhaltenen Waren auf die Lagerfelder deines Tableaus.

Wichtig:
Du kannst nie mehr als 8 Waren haben. Hast du zu irgendeinem

Zeitpunkt mehr als 8, musst du sofort beliebige deiner Waren in
den Vorrat zuriicklegen, bis du nur noch 8 hast.




‘Kele auf eine’ Schwebenden Sludl

Du erhaltst so viele Goldsterne, wie die Zahl auf deiner ausgespielten Karte
angibt (0, 1 oder 2).

Dann MUSST du einen der ausliegenden Auftrage erflillen (und die geforder-
ten Waren liefern). Sonst darfst du diese Karte nicht auf das gewéhlte Feld
legen.

e Ist es eine Tag-Stadt, musst du einen Tag-Auftrag erfiillen.
o Ist es eine Nacht-Stadt, musst du einen Nacht-Auftrag erfillen.

Nimm das erfillte Auftragsplattchen und lege es an den ersten freien Platz
deines Tableaus an. Tag-Plattichen legst du oben an, Nacht-Plattchen unten.
Lege die abgebildeten Waren zuriick in den Vorrat und decke ein neues
Auftragsplattchen des gleichen Typs auf, um die Auslage aufzufillen.

Wenn du ein Auftragsplattchen an dein Tableau anlegst, erhéltst du (nachdem
du die Auslage aufgeftllt hast) den an dem Platz angegebenen Bonus:

1.1 Holz (729)/1 Stein (Nacht)

2. 1 Getreide (729)/1 Wasser (Nacht)

3. 1 Holz oder 1 Getreide (72¢)/1 Stein oder 1 Wasser (Nacht)
4. 1 Holz und 1 Getreide (72g)/1 Stein und 1 Wasser (Nacht)
5. 5 Goldsterne 72 und Nacht

6. 5 Goldsterne 72 und Nacht

Wenn du eine Oer-Karte ausspielst, musst du das Luftschiff sofort um
1 Feld in gerader Linie vorriicken.

Am Ende deines Zuges werden die Bonusse aller Karten gewertet
(siehe néchste Seite), die auf dem ersten Spielplanteil liegen. Danach
werden diese Karten auf die Ablagestapel der jeweiligen Spieler gelegt.
Dann drehst du das erste Spielplanteil auf die andere Seite und legst es
ans Ende des Spielplans an. Verschiebe schlieBlich den Spielplan, damit
er so liegt wie zuvor.

Spielende

Die Partie endet, nachdem jeder Spieler seine 16 Karten ausgespielt hat (und
die Karten gewertet wurden, falls das Luftschiff vorgertickt ist).

Jeder erhalt Goldsterne fir seine ersten vier Auftragsparchen (aus je einem
Tag- und Nacht-Auftrag) an seinem Tableau: 1 fir das erste Péarchen, 2 fir
das zweite, 3 fir das dritte und 4 fur das vierte. Je zwei eigene Waren sind
1 Goldstern wert. Hinzu kommen die Goldsterne der erfillten Auftragspléttchen
sowie die im Spielverlauf gesammelten Goldsterne.

Der Spieler mit den meisten Goldsternen gewinnt! Bei Gleichstand teilen sich
die Beteiligten die Platzierung.

Beispiel:
Maria spielt eine 1er-Karte auf
eine schwebende Nacht-Stadt

aus(1).

Daher erhélt sie 1 Goldstern.

Dann liefert sie 1 Holz und
2 Getreide ab, um einen aus-
liegenden Nacht-Auftrag zu
erfiillen (2).

Sie legt das Auftragspléttchen
an den ersten freien Platz un-

ten (3), wodurch sie 1 Wasser
erhélt(1).

........................

Beispiel:

Natalie spielt eine Oer-Karte
auf eine schwebende Nacht-
Stadt aus (1). Dadurch muss
sie sofort das Luftschiff vor-
riicken (2). Sie liefert 1 Holz,
1 Stein und 2 Getreide ab, um
einen Nacht-Auftrag zu erftil-
len (3), und legt das Auftrags-
pléttchen an den ersten freien
Platz unten an ihr Tableau.

Am Ende ihres Zuges wer-
den die Bonusse aller Karten
auf dem ersten Spielplanteil
gewertet. Natalie erhdlt fir
ihre Oer-Karte 1 Stein und
1 Getreide (1), wéhrend Maria
1 Wasser fir ihre 1er-Karte
erhélt (5). Dann legt Natalie
ihre Oer-Karte auf ihren Ablage-
stapel und Maria ihre 1er-Karte
auf ihren Ablagestapel.

SchlieBlich dreht Natalie das
erste Spielplanteil auf die an-
dere Seite, legt es ans Ende
an und verschiebt den gesam-
ten Spielplan wieder in die
Tischmitte (6 ).




Aufbau

Baut das Spiel wie beschrieben auf, auBer dass ihr die Spielertableaus mit der
Winterseite %) nach oben vor euch legt. Statt je die Platze 1-6 fur Tag und

Du erhaltst 1 oder 2 Waren der Sorte der Du erhaltst die abgebildete Ware, unab- Nacht zeigen sie je zwei Platze 1-3 fur Tag und Nacht.

Produktionsinsel, auf die du die Karte ge- héngig von der Produktionsinsel/Stadt, auf
legt hast, oder Goldsterne, falls es eine die du die Karte gelegt hast (hier: 1 Holz). Spielablauf
et Das Spiel verlauft wie beschrieben, mit den folgenden Anderungen:

Wenn du einen Auftrag erfiillst, musst du das Plattchen nicht an den ersten
freien Platz (oben/unten) deines Tableaus legen. Stattdessen kannst du nach
folgender Regel den Platz wahlen: Platze der Stufe 1 sind immer mdglich. Der
Du erhaltst alle abgebildeten Waren, unab- Du erhaltst 1 Goldstern, falls du die Karte erste Platz einer hdheren Stufe (2 oder 3) ist erst wahlbar, wenn du einen Platz
héngig von der Produktionsinsel/Stadt, auf auf eine Produktionsinsel der abgebildeten der vorherigen Stufe belegt hast. Fiir den zweiten Platz einer Stufe musst du

die du die Karte gelegt hast (hier: 1 Stein Sorte gelegt hast. beide Platze der Vorherigen Stufe belegt haben
und 1 Getreide). )

Beispiel: Um ein Pléttchen an einen Tag-Platz der Stufe 2 legen zu kénnen, musst du
Beispiel: i bereits eines an einem Tag-Platz der Stufe 1 liegen haben. Fiir den zweiten Tag-Platz
Amelie erhdlt 1 Goldstern @ fiir ihre ! S i . der Stufe 3 musst du bereits beide Tag-Plétze der Stufe 2 belegt haben (und dafiir wie-
2er-Karte (da sie auf einer Holz-Produk- o % |0 derum beide Tag-Plétze der Stufe 1).

tionsinsel liegt) und 2 Wasser @ fdr ihre 2 o Badl =t

Oer-Karte (2 Waren der Sorte der Produk- . * / -9 S
tionsinsel, auf die sie gelegt wurde). yr e § A T « Die Winterseite hat nur 6 Lagerfelder.

Natalie erhélt 2 Goldsterne @ fir ihre i ks e | g ¢ Im Spielverlauf kannst du bis zu 2 weitere Lagerfelder erhalten (fiir eine
Oer-Karte (da sie auf einer Stadt liegt). j 2 e g Kapazitét von 8).

Maria erhalt 1 Wasser@ fiir ihre 1er-Karte S ALK e Am Ende des Spiels bringen Parchen von Tag-/Nacht-Auftragen keine
(wie auf der Karte abgebildet, unabhéngig RS~ Goldsterne.

vom Feld).

y Yasianle: Yeshessosungsplitichen x

Aufbau
Folgt dem Aufbau der Variante mit der Winterseite =% der Spielertableaus.

Legt dann so viele Verbesserungsplattchen der Stufe 1 offen aus, wie Spieler
teilnehmen. Bildet so viele Verbesserungsplatichen der Stufe 3, wie Spieler
teilnehmen, indem ihr je ein zufélliges Tag- und ein zufélliges Nacht-Plattchen
zusammenfligt und auslegt. (Die Bonusse der zwei Hélften miissen unter-
schiedlich sein.)

Beginnend beim letzten Spieler und dann gegen den Uhrzeigersinn wéhlt je-
der Spieler eines der ausliegenden Verbesserungsplatichen (Stufe 1 oder 3).
Dann wabhlt jeder (in der gleichen Reihenfolge) ein Platichen der anderen Stu-
fe, sodass jeder Spieler ein Plattchen der Stufe 1 und eines der Stufe 3 hat.

Legt die Verbesserungsplattchen auf die vorgesehenen Felder eurer Tableaus:
das Stufe-1-Plattchen nach ganz links und die beiden halben Stufe-3-Plattchen
nach ganz rechts (beachtet Tag/Nacht).

Beispiel:
Beim Spielaufbau legt Maria ihr gewéhites Stufe-1-Plattchen sofort auf das vorgese-
hene Feld links auf ihrem Tableau. Die beiden Stufe-3-Pléttchen legt sie auf die beiden
Felder rechts.

Im Spielverlauf hat Maria einen Tag-Auftrag erfillt und an den ersten Platz gelegt.
Damit sie jedoch den Bonus ihres Stufe-1-Pléttchens erhélt, muss sie erst noch einen
Nacht-Auftrag erfiillen und an den ersten unteren Platz legen.

Spielablauf

Das Spiel lauft wie bei der Variante mit der Winterseite ab, auBer dass nun
andere Bonusse zur Verfligung stehen.

Du erhéltst den Bonus deines Verbesserungsplattchens der Stufe 1 erst, so-
bald du beide Platze (dariiber und darunter) belegt hast. Allerdings kannst du
jedes halbe Stufe-3-Plattchen unabhéngig voneinander aktivieren: Legst du
ein Auftragsplattchen unter das Nacht-Platichen, wird es aktiviert; gleiches gilt
fur das Tag-Plattchen.

Die Bonusse der Winterseite der Spielertableaus und
die der Verbesserungspléttchen sind im Anhang beschrieben. @
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