Ingrédient au choix du joueur

Ingrédient en plus petit nombre sur la table
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Tous les ingrédients sur la table, au minimum 15

Auteur: Uwe Rosenberg
Illustrations: Franz Vohwinkel
Traduction francaise: Bruno Faidutti

© 2009 ABACUSSPIELE
Verlags GmbH & Co. KG
D-63303 Dreieich.

Tous droits réservés.
Made in Germany.
www.abacusspiele.de

/ABACUSSPIELE

Principe du jeu

Dans ce jeu de cartes savoureus, les joueurs sont des pizzaioli dans une
grande pizzeria. lls recoivent les commandes des serveurs, prennent les
ingrédients nécessaires dans leur cuisine, tartinent la pate et mettent les
pizzas a cuire au four. Quand les ingrédients sont épuisés, et que tout est
cuit, on ouvre le four pour découvrir quelles pizzas ont été préparées
correctement, et quelles pizzas sont ratées — ces dernieres devront étre
refaites au service suivant, car les clients s'impatientent. Aprés trois servi-
ces, le joueur qui a réalisé le plus grand nombre de pizzas regoit le titre de
meilleur pizzaiolo.

MATERIEL
1livret de regles
180 cartes — il y a deux types de cartes dans le jeu:
90 ingrédients: 15 de chacune des 6 couleurs
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piment champignon chorizo  crevette

ananas olive

90 commandes: 15 différentes dans 6 couleurs




MISE EN PLACE
@ A moins de 6 joueurs, on retire du jeu certains ingrédients:

.{\ 5 joueurs, retirez 1ingrédient de chaque type.
A 4 joueurs, 3 ingrédients de chaque type.
A3 joueurs, 5 ingrédients de chaque type
A 2joueurs, 7 ingrédients de chaque type.

Les cartes retirées sont rangées dans la boite.

@ | es ingrédients sont mélangés et on en distribue 8 a chaque joueur pour
constituer sa main de départ.

@ |es ingrédients restants sont placés en une pioche, face cachée, au
centre de la table (la cuisine).

@ Chaque joueur regoit un jeu de 15 commandes de méme couleur, les
mélange et les place en une pile, faces cachées, devant lui pour cons-
tituer sa pioche de commandes (le serveur). Chacun pioche ensuite la
premiére de ses commandes et l'ajoute aux huit ingrédients de sa main.

® e four est a coté de la cuisine. Le four est une pile de cartes faces
visibles sur laquelle les joueurs placent les ingrédients et commandes
qu'ils jouent.

@ e joueur le plus affamé joue en premier. Chacun joue ensuite a son
tour, en sens horaire.

UN SERVICE
Un SERVICE se compose de deux phases:

A. Les joueurs placent d'abord a tour de réle des pizzas dans le four jusqu’a
ce que le stock de la cuisine soit épuisé.

B. Les pizzas sont ensuite retirées du four et inspectées pour déterminer
lesquelles peuvent étre servies aux clients.

A. Préparation des pizzas

A son tour, un joueur doit mettre dans le four au moins un ingrédient de
sa main, C'est a dire jouer une carte ingrédient face visible sur la pile a c6té
de la cuisine. Un joueur peut, s'il le souhaite, mettre dans le four plusieurs
ingrédients, mais ils doivent alors tous étre du méme type. Apreés avoir
posé ses ingrédients dans le four, le joueur en annonce la nature et le
nombre (ex : « trois chorizo »)

Ensuite, le joueur peut ajouter dans le four une commande de sa main.
Un joueur joue une commande lorsqu'il pense que tous les ingrédients
nécessaires sont dans le four.

Enfin, le joueur doit piocher des cartes. Il peut piocher soit des cartes de la
cuisine, soit de son serveur, mais pas des deux au méme tour. En principe,
un joueur pioche pour ramener sa main a 9 cartes, mais il ne peut pas
piocher plus de 5 cartes. Il se peut donc que, provisoirement, un joueur se
retrouve avec moins de 9 cartes en main.

Astuce: Efforcez-vous de maintenir un équilibre entre ingrédients et commandes
dans votre main. Un ratio de deux ingrédients pour une commande est souhaitable.

Le tour passe ensuite au joueur a gauche.

Exemple: Cest au tour - =
d'Alberto (vert). Il prend
3 cartes chorizo de sa

. B ou
main et les joue, faces

visibles, sur le four, en -
annongant bien haut
«3 chorizo». Il joue ensuite four cuisine serveur

sur le four sa commande
de pizza a 4 chorizo et
1piment. Il décide ensuite
de piocher des cartes de
son serveur (sa pioche

de cartes commande).
Comme il n'en reste que 3,
il les pioche et se retrouve
avec seulement 8 cartes
en main.

Derniére carte de la cuisine

Lorsqu’un joueur pioche le dernier ingrédient de la cuisine, la phase de
préparation des pizzas se termine immédiatement. Si un joueur ne peut
pas compléter sa main car il n'y a pas assez d'ingrédients dans la cuisine, il
commencera le service suivant avec moins de cartes en main.

Le joueur qui pioche le dernier ingrédient sera le premier joueur du
service suivant. C'est en outre lui qui doit sortir les pizzas du four.

B. Retirer les pizzas du four

Le joueur prend 'ensemble des cartes du four et retourne la pile face
cachée, sans changer 'ordre des cartes. Il révéle ensuite les cartes du four,
une a une, pour déterminer les commandes qui peuvent étre servies. En
faisant cela, le joueur trie les cartes par ingrédients, et les place de fagon a
ce que l'on puisse en compter le nombre.

Lorsqu'une commande est révélée, on regarde si les ingrédients nécessaires
a la réalisation de la pizza sont disponibles soit sur la table, parmi les cartes
du four précédemment révélées et triées, soit éventuellement dans la
main du joueur.

@ S les ingrédients nécessaires sont disponibles sur la table, la pizza est
préte a servir. Les ingrédients utilisés sont mis de c6té, provisoirement,
faces visibles.

La commande réalisée est placée face cachée, au centre de la table,
constituant une pile de pizzas réussies.

@ S'il manque un ou plusieurs ingrédients, le joueur a qui appartient la
carte commande peut les ajouter depuis sa main. S'il ne dispose pas des
ingrédients nécessaires dans sa main, il peut demander laide des autres
joueurs (voir infra, « coup de main »). Si, d'une maniére ou d’'une autre,
le joueur parvient a réunir les ingrédients manquants, alors la pizza est
réussie. Sinon, la pizza est ratée, le joueur reprend la carte commande et
la replace, face cachée, sous sa pile serveur.

Important: Les ingrédients non utilisés restent sur la table.



Exemple: Sur (a table se trouvent les ingrédients suivants:
4x champignon, 3x ananas, 2x piment, 2x olive. On révele la carte suivante du four,
la commande d'Alberto (vert) pour une pizza avec 4 ananas et 1 piment
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four
(face cachée) pizzas
réussies
command serveur

[l manque a Alberto une carte ananas, mais il joue cette carte

de sa main pour terminer la pizza. Les 5 ingrédients (4 ananas et

1 piment) sont ajoutés a la pile d'ingrédients utilisés. Alberto ajoute
sa commande a la pile de pizza réussies au centre de la table.

Les ingrédients restants restent sur la table et on sort du four

a carte suivante.

Le joueur qui avait pioché le dernier ingrédient continue a révéler les
cartes du four, une a une, jusqu’a épuisement. Lorsque toutes les cartes
du four ont été révélées, les ingrédients inutilisés sont placés en une pile
au centre de la table pour constituer un nouveau four.

La pile d'ingrédients utilisés est mélangée et placée a c6té du four, face
cachée, pour constituer une nouvelle cuisine. Le joueur qui avait pioché
le dernier ingrédient commence le nouveau service.

Important: Il se peut que, au début d'un service, un ou plusieurs joueurs
aient moins de 9 cartes en main. Dans ce cas, ces joueurs complétent leur
main a la fin de leur prochain tour. Si un joueur n'a aucun ingrédient en
main lorsque vient son tour, il passe, ne jouant aucune carte, et pioche

5 des ingrédients.

Coup de main

Si un joueur ne peut ou ne veut pas jouer les ingrédients de sa main pour
terminer une pizza, il peut demander de l'aide aux autres joueurs, un par
un, en commencant par son voisin de gauche. Il doit indiquer exactement
le type et le nombre d'ingrédients qui lui sont nécessaires (par exemple :
il me faut 2 champignon et 1 chorizo).

@ Un joueur peut donner un coup de main s'il a en main les ingrédients
nécessaires, et s'il lui reste au moins une commande dans sa pile serveur.
Le joueur qui aide donne alors au demandeur les ingrédients demandés,
et ce dernier compléte éventuellement de sa main. La pizza est réussie.
En récompense, le joueur qui a fourni les ingrédients manquants peut
prendre la premiére commande de son serveur et lajouter a la pile de
pizza réussies, au centre de la table, sans la regarder. Il ne peut pas y
mettre une commande de sa main.

@ Sj aucun autre joueur n'est prét a laider, alors la pizza est ratée, et
ce méme si le joueur aurait pu ajouter de sa main les ingrédients
manquants.

Exemple: Il y a sur la table quatre champignons, deux olives et un
piment. On révéle la commande d'Alberto (vert) pour une pizza
avec « 4 olives et T piment ». Il manque a Alberto 2 olives, et il nen
a qu'une en main. Il demande donc aux autres joueurs si quelqu'un
peut lui donner une olive. Beata, sa voisine de gauche, ne peut ou
ne veut pas laider. Le joueur suivant est Claudio, qui a une olive et
veut bien la donner.

Elle est donc ajoutée aux ingrédients sur la table, et aucune aide n'est demandée
aux autres joueurs. Alberto ajoute [olive de sa main, terminant sa pizza qui

est ajoutée a la pile de pizzas réussies, au centre de la table. Claudio ajoute

une commande a la pile de pizzas réussies. Les quatre olives et le piment sont
défaussés sur la pile d'ingrédients utilisés.

Important: Avant le début de la partie, les joueurs peuvent décider de
jouer sans la régle du « coup de main ». Cette régle n'est jamais utilisée
dans une partie a deux joueurs.

FIN DU JEU ET SCORE

La partie se termine aprés le troisieme service, lorsque les pizzas ont été
extraites du four pour la troisieme fois.

Important: Si vous jouez sans la régle du « coup de main », la partie se
termine a la fin du quatriéme service.

Le dernier joueur a avoir sorti les pizzas du four compte les pizzas réussies.
Il prend la pile de pizzas réussies au centre de la table et les trie par
couleur. Le joueur ayant servi le plus grand nombre de pizzas dans cette
pile est vainqueur.

En cas d’égalité, le vainqueur est celui des ex-aequos ayant le plus grand
nombre d’ingrédients restant en main. S'il y a encore égalité, c'est une
victoire partagée.



LA CARTE

Note: le joueur indiqué dans la suite des regles est toujours le propriétaire
de la carte commande. Chaque joueur a un ingrédient préféré qui apparait
dans presque toutes ses commandes : Jaune — Ananas, Vert — Piment,
Bruno — Champignon, Violet — Olives, Rouge — Chorizo et Rose — Crevette.

Pizza Normale

Chaque joueur a sept commandes de pizza avec son ingrédient
préféré et un certain nombre d'autres ingrédients. Pour réussir
cette pizza, tous les ingrédients demandés sont nécessaires.

Exemple: Il faut a Claudio 4 Ananas et 1 Chorizo pour réaliser
cette pizza.

Pizza Bombastica

Pour réussir cette pizza, il faut au moins 15 ingrédients, peu

importe lesquels. S'il y a plus de 15 ingrédients sur la table

lorsque cette commande est révélée, il sont tous utilisés et il

ne reste donc ensuite plus aucun ingrédient sur la table.
Exemple: Il y a 21 cartes ingrédients non utilisés sur la table. La pizza
est réussie et les 21 ingrédients mis sur la pile d'ingrédients utilisés.

Pizza Monotoni / Pizza Ghiottona

T signifie Joker, et représente donc un ingrédient quelconque autre que
lingrédient préféré du joueur, déja représenté sur la carte. Des symboles
joker identiques représentent des ingrédients identiques, des symboles jo-
ker différents J / F représentent des ingrédients différents. Le joueur
choisit le ou les ingrédients au moment ou la pizza est retirée du four.

Pour réussir la Pizza Monotoni, un joueur a donc besoin de six
cartes de son ingrédient préféré et d'un autre ingrédient de
son choix.
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Pour réussir la Pizza Ghiottona, un joueur a besoin d'une carte
de son ingrédient préféré et de 5 cartes chacune de deux
autres ingrédients de son choix.
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Pizza Monotoni junior / Minipizza

Pour réussir cette pizza, lingrédient barré & sur la commande ne doit
pas se trouver sur la table parmi les ingrédients inutilisés. S'il y a une ou
plusieurs cartes de cet ingrédient sur la table, le joueur doit remettre sa
commande sous sa pile serveur.

Si lingrédient interdit n'est pas présent sur la table, la pizza nécessite :

Pizza Monotoni junior: cinq cartes d'iun ingrédient au choix
du joueur.

Minipizza: trois cartes de l'ingrédient indiqué.

Pizza Minimale
Pour réussir la Pizza Minimale, il faut une carte de l'ingrédient préféré
du joueur et exactement quatre cartes d'un autre ingrédient.
Cet autre ingrédient est représenté sur la commande parun # et doit
étre l'un des ingrédients dont il y a le moins de cartes sur la table lorsque
la pizza est sortie du four. Lingrédient déja représenté sur la carte, et
les ingrédients dont aucune carte n'est sur la table, ne sont pas pris en
compte. Si plusieurs ingrédients sont en méme nombre sur la table, le
joueur choisit parmi eux.

Exemple: Sur la table se trouvent les ingrédients suivants: 2x piment, 2x chorizo,

2x champignon et 3x ananas.
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On révéle la commande de Claudio. Trois ingrédients sont en plus petit
nombre, piment, chorizo et champignon. Les olives, dont aucune n'est
présente sur la table, et le chorizo, déja nécessaire pour la pizza, ne sont
pas pris en compte ne sont pas prises en compte. Claudio doit donc
choisir entre piment et champignons. S'il ajoute, par exemple, deux
champignons de sa main, |a pizza est réussie.

Pizza Mamma Mia
. 1) Pour réussir cette pizza, il faut, outre lingrédient préféré
du joueur, exactement 5 cartes de 'un des deux autres
ingrédients.

Exemple: I faut a Claudio soit un chorizo et 5 piments, soit un

chorizo et 5 ananas pour réussir cette pizza.





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 15%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (Europe ISO Coated FOGRA27)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 350
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.71429
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 350
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.71429
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /DEU (DISTILLER 8 /// LF-PREPRESS-SETTINGS_STAND 07/2007 /// Bildkomprimierung ZIP verlustfrei. 350DPI)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides true
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /ClipComplexRegions true
        /ConvertStrokesToOutlines false
        /ConvertTextToOutlines false
        /GradientResolution 300
        /LineArtTextResolution 1200
        /PresetName <FEFF005B0048006F006800650020004100750066006C00F600730075006E0067005D>
        /PresetSelector /HighResolution
        /RasterVectorBalance 1
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


