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IHR HABT DAS GRUNDPRINZIP VON
LDRINK DRANK DRUNK" VERSTANDEN?
PERFEKT, DANN KONNT IHR JETZT
RIGHTIG LOSLEGEN!

HIER HABT IHR EINE KLEINE AUSWAHL
AN SPIELVARIANTEN.

CHECKT UNSERE WEBSEITE FUR WEITERE
VARIANTEN UND TEILT EURE EIGENEN
SPIELIDEEN UND KARTENKREATIONEN MIT
DER COMMUNITY AUF:

WWW.DRINKDRANKDRUNKTHEGAME.COM



DER KLASSIKER
(15+ MIN) 3+ SPIELER

1. WAHLT EINE ANZAHL AN KARTEN, MIT
DENEN IHR SPIELEN WOLLT (JE MEHR KARTEN,
UMSO LANGER DAS SPIEL).

2. STELLT SICHER, DASS DIE KREATIV-KARTEN
(.DRINKY, DRANKY, DRUNKY UND DURSTI")
IM DECK ENTHALTEN SIND.

3. MISCHT DIE KARTEN GUT UND VERTEILT SIE
UM EINEN BECHER IN DER MITTE.

4. ZIEHT DER REIHE NACH DIE KARTEN
AUS DEM KARTENKREIS.

*JEDES MAL, WENN DU EINE KREATIV-KARTE ZIEHST,
DARFST DU WAS TRINKBARES IN DEN BECHER SCHUTTEN.

5. ABER VORSICHT! ZIEHST DU DIE VIERTE UND
LETZTE KREATIV-KARTE, HAST DU DAS SPIEL
VERLOREN UND MUSST DAS GEBRAU AUSTRINKEN.

PROST!



TEAMSPIEL
(20+ MIN.) 2 GLEICHGROBE TEAMS

1. WAHLT EINE MENGE, DIE AUSGETRUNKEN
WERDEN MUSS. SIE SOLLTE NATURLICH BEI
BEIDEN TEAMS GLEICH SEIN
(Z.B. EINE KISTE BIER).

2. BILDET TEAMS. DIE GETRANKEMENGE KANN
INNERHALB DES TEAMS BELIEBIG
VERTEILT WERDEN.

3. MISCHT DIE KARTEN GUT UND STAPELT
SIE IN DER MITTE. ABWECHSELND ZIEHT
JEDES TEAM EINE KARTE.

4. DAS ERSTE TEAM, DAS SEINEN VORRAT
AUSGETRUNKEN HAT, HAT VERLOREN! BUUUH!

PASST ALSO AUF, DASS IHR NICHT MEHR
TRINKEN MUSST ALS DER GEGNER!

*WENN EINE KREATIV-KARTE GEZOGEN WIRD,
FULLT IHR DEN VORRAT DES ANDEREN TEAMS WIEDER AUF.
DRANKS KONNEN IN DIESER SPIELVARIANTE
DURCH DRINKS ERSETZT WERDEN.



GESCHICKLICHKEITSSPIEL
(10-15+ MINS) 3+ SPIELER

1. MISCHT DIE KARTEN UND STELLT EINE
FLASCHE ODER EIN GLAS IN DIE MITTE
(MIT EINEM GLAS IST ES EINFACHER).

2. ZIEHT REIHUM KARTEN VOM STAPEL UND
FOHRT SIE AUS.

3. IMMER, WENN EINE KARTE ABGEWORFEN
WERDEN MUSS, MUSST DU SIE SO AUF DIE
FLASCHE BZW. DAS GLAS LEGEN, DASS
MINDESTENS ZWEI KARTENECKEN UBER DEN
RAND HINAUSRAGEN.

*ZU LEICHT? DANN ERHOHT DIE ANZAHL
AUF DREI ECKEN!

4. FALLEN DIR KARTEN RUNTER,
HAST DU VERLOREN UND MUSST DIE FLASCHE
BZW. DAS GLAS AUSTRINKEN!



ALLE KARTEN BEZIEHEN SICH SELBSTVERSTQNDUCH AUF
JEDES GESCHLECHT UND WURDEN NUR AUS GRUNDEN DER
LESBARKEIT EINFACH GEHALTEN! RE2

ALLE IN DIESEM SPIEL DARGESTELLTEN PERSONEN SIND
FREI ERFUNDEN, AHNLICHKEITEN MIT REAL LEBENDEN PERSONEN
SIND UNBEABSICHTIGT UND ZUFALLIG.
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BE%\,] EBSE\TE

SPIELT
VERHNTWORTUNGSBEWUSST
UND TRINKT AUCH MAL WASSER!
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