DIE LEERE

SPIELMATERIAL

3 Erzfeind-Tableaus (Dornen-Maid, Ritter des Schreckens, 1 Riss-
Tableau)

2 Riss-Magier-Tableaus
110 Karten, davon:
92 Spielerkarten, davon:

1 Kristall (je 7 Karten), 5 Zauber
(je 5 Karten), 2 Artefakte (je 5 Karten)

2 Startdeckkarten fiir die Riss-Magier ——
8 Auswahlkarten Wik o e,

Wahl von der Hand ab? +2 scj

und weitere 33 Splitter, 7 Funken
18 Erzfeind-Karten, davon:

Fiir die Erzfeinde: 9x Dornen-Maid, Die Karten dieser
9x Ritter der Schreckens Erwerterung

16 Plattchen Durst (fiir die Dornen-Maid) Zf::;‘;?gﬁ;}]
5 Dornen-Marker (fiir die Dornen-MMatd)
4 Risse (fiir den Ritter des Schreckens)

Ersatzteilservice: Du hast ein Qualititsprodukt gekauft. Falls ein
Bestandteil fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht,
wende dich bitte an: https:/pegasus.de/ersatzteilservice

Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel.
Dein Pegasus-Spiele-Team.



SO SPIELST DU MIT DER ERWEITERUNG

DIE LEERE

Die neuen Kristalle, die Zauber und die Artefakte, zusammen mit
thren Auswahlkarten kannst du einfach deinem Spiel hinzufiigen.
Gleiches gilt fiir die die neuen Riss-Magier und ihre einzigartigen
Karten.

Fiir die Erzfeinde und Riss-Magier gilt:

Die Kartentrenner befinden sich bereits in der Schachtel des
Grundspiels W2-BA (diese Erweiterung Die Leere ist Teil der 2.
Welle und ,gehort” also zum passenden Grundspiel).

Wir empfehlen dringend, diese Erzfeinde fiir das beste Spielerlebnis
nur mit den allgemeinen Erzfeind-Karten aus dem Grundspiel
W2-BA zu spielen. Grundsitzlich ist diese Erweiterung aber zu
allen aktuellen und kiinftigen Grundspielen vollstindig kompatibel.
Es verdndert nur den Schwierigkeitsgrad der Erzfeinde.

Auf einigen Zaubern dieser Erweiterung findet ihr einen neuen
Effekt: Verkniipfbar. Dieser Effekt besagt, dass bis zu 2 Zauber,
auf denen Verkniiptbar steht, gleichzeitig an ein und denselben
Riss (aktiv oder dunkel) gebunden sein diirfen. Das kénnen auch
2 unterschiedliche verkniipfbare Zauber sein.

Autor: Kevin Riley Vertrieb:

Illustrationen: Scott Hartmann Pegasus Spiele GmbH

Grafikdesign: atelier198 Am Straflbach 3

Ubersetzung: Elisabeth Gentges, 61169 Friedberg
Stephan Neuber Germany

Redaktion: Stephan Neuber mit www.pegasus.de

Benjamin Schénheiter
Realisation: Matthias Nagy Nachdruck oder
Versfentlichung

© 2021 Matthias Nagy, Frosted der Anleitung, des
Games, Sieglindestr. 7, 12159 Sfrw[lllmuiﬁ:;i(:c;t
Berlin, Deutschland, unter der nur mit vorheriger

i : PegasusSpiele; i .
Lizenz von Indie Boards and Genehmigung erlaubt

1.0 Cards. Alle Rechte vorbehalten. lﬂg‘
\J



