
SPIELMATERIAL

DAS NAMENLOSE

3 Erzfeind-Tableaus (Lord des Verderbens, Der Wegbereiter 
und 1 Verderbnisleiste)
1 Riss-Magier-Tableau
71 Karten, davon:

45 Spielerkarten, davon
1 Kristall (je 7 Karten), 4 Zauber (je 5 Karten),  
2 Artefakte (je 5 Karten)
1 Startdeckkarte für den Riss-Magier
7 Auswahlkarten

26 Erzfeind-Karten, davon:
Für die Erzfeinde: 9x Der Wegbereiter
17x Lord des Verderbens*

Die Karten dieser Erweiterung 
erkennst du an diesem Kürzel:

*Hinweis: Leider hat sich vor Drucklegung 
dieser Anleitung in die Karten ein kleiner Fehler 
eingeschlichen. Auf dem Scherbenspucker steht 
„Feste der letzten Hoffnung“ muss aber natürlich „der 
letzten Ruhe“ heißen. GEBUNDEN: Immer wenn du  1 oder mehr Leben verlierst,  erhalte 1 Energie.

 WIRKEN: Füge 1 Schaden zu.

Brennende Luft

Er hat eine zweifache Aufgabe: seine ehemaligen Schüler bei Bedarf zu führen und die Jünglinge zu trainieren, die für die Feste der letzten Ruhe kämpfen werden, wenn die anderen fallen.
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Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitätsprodukt gekauft. Falls ein 
Bestandteil fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, 
wende dich bitte an: https://pegasus.de/ersatzteilservice  
Wir wünschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel.  
Dein Pegasus-Spiele-Team.



Den neuen Kristall, die Zauber und die Artefakte, zusammen 
mit ihren Auswahlkarten kannst du einfach deinem Spiel 
hinzufügen.  Gleiches gilt für den neuen Riss-Magier und 
seiner einzigartigen Karte.
Für die Erzfeinde gilt: 
Die Kartentrenner und evtl. benötigte Marker befinden 
sich bereits in der Schachtel des Grundspiels W1-BA (diese 
Erweiterung Das Namenlose ist Teil der 1. Welle und „gehört“ 
also zum passenden Grundspiel). 
Wir empfehlen dringend die Erzfeinde für das beste 
Spielerlebnis nur mit den allgemeinen Erzfeind-Karten 
aus dem Grundspiel W1-BA zu spielen. Grundsätzlich ist 
diese Erweiterung aber zu allen aktuellen und künftigen 
Grundspielen vollständig kompatibel. Es verändert nur den 
Schwierigkeitsgrad der Erzfeinde und ihr müsst euch für 
die Marker anders behelfen (wir empfehlen zum Beispiel 1 
Zeitmarker stattdessen dann als Anzeiger zu verwenden).

SO SPIELST DU MIT DER ERWEITERUNG  
DAS NAMENLOSE
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